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Classic—kentan paikallissasinnot kilpailu- ja tasoituskierroksella
A. Ulkona ja kentdn ulkorajat

Al. Pelattaessa vaylid 12 tai 13, kyseisen véylédn oikealla puolella oleva alue, joka on
merkitty valkoisilla tolpilla, on ulkona.

B. Estealueet

B1. Jos pelaaja ei tiedd onko hinen pallonsa vdyldn 16 punaisella estealueella (ensimméinen

punainen estealue pelisuunnassa vasemmalla), pelaaja voi pelata varapallon Sédnnon 18 .3

mukaisesti, jota on muokattu seuraavasti:

Pelatessaan varapalloa pelaaja voi kdyttda lyonti ja lyontimatka -vapautusta (ks . Saianto

17.1d(1)), linjassa taaksepdin -vapautusta (ks . Sdanté 17 .1d(2)) tai jos kyseessd on

punainen estealue, sivuttaista vapautusta (ks . Sdént6 17 .1d(3)).

Pelaajan pelattua tdmén sdénnon mukaisesti varapallon, ei hdn voi endé kiyttdd muita

Sddnnon 17 .1 mukaisia vaihtoehtoja suhteessa alkuperdiseen palloon.

Paitettdessd milloin varapallosta tulee pelaajan pelissd oleva pallo tai milloin se pitdé tai

voidaan hylétd, Sddnnot 18 .3¢(2) ja 18 .3¢(2) ovat voimassa, paitsi etti:

e Kun alkuperdinen pallo 10ytyy estealueelta kolmen minuutin etsinnidn aikana. Pelaaja voi
valita joko:

o Pelaamisen jatkamisen alkuperiiselld estealueella olevalla pallolla, jolloin varapalloa
el saa endd pelata. Varapallolla lyotyjé lyontejd ennen sen hylkdamisté (siséltden
lyonnit ja mahdolliset rangaistuslyonnit, jotka on pelattu yksinomaan télld pallolla)
el lasketa, tai

o Pelaamisen jatkamisen varapallolla, jolloin alkuperiistd palloa ei saa pelata.

Kun alkuperiisté palloa ei 10ydy kolmen minuutin etsinnédn aikana, tai tiedetdén tai on
kiytannossd varmaa, ettd pallo on estealueella. Varapallosta tulee pelisséd oleva pallo.

E. Erityiset ja pakolliset vapautusmenettelyt
El. Kiintedt haitat viherion 1dheisyydessi

Kiintedsté haitasta saa vapautua Sddnnon 16.1 mukaisesti. Pelaajalla on kédytossddn myos
seuraavat vapautumisvaihtoehdot, kun kiintedt haitat ovat lahelld viheriota ja pelaajan
pelilinjalla:
Pallon ollessa yleiselld pelialueella. Pelaaja voi vapautua Sdénnon 16.1b nojalla kiinteén
haitan ollessa:
- Pelilinjalla, ja se on:

o Enintdén kahden mailanmitan etdisyydelld viheriosti, ja

o Enintdén kahden mailanmitan etdisyydelld pallosta.
Poikkeus — Vapautumista ei sallita, jos pelilinja ei ole tarkoituksenmukainen. Vapautumista
ei sallita tdimén paikallissddnnon perusteella, jos pelaaja valitsee pelilinjan, joka on selkedsti
epatarkoituksenmukainen
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E2. Epdnormaaleja kenttdolosuhteita (mukaan lukien kiinteét haitat) ovat (vapautuminen
sdannon 16-1 nojalla):

O
@)
O

©)

kukka- ja pensasistutukset

sepelilld tai hiekalla pédllystetyt pintasalaojat

yleiselld pelialueella olevat paillystetyt (my0s hiekka- ja sorapdillysteiset) polut ja
tiet

syvit veden valumaurat yleiselld pelialueella ja bunkkereissa

kaikki etdisyysmerkit. Merkin poistaminen on kielletty. Mitat ovat viherion keskelle
Kantojen poistosta aiheutuneet avonaiset ja tdytetyt kuopat, ja niiden ympéristossa
olevat paljaat maa-alueet sekd maa- ja hakekasat.

E3. Kentilld olevat muurahaiskeot ovat pelaajan valinnan mukaan joko irrallisia
luonnonhaittoja, jotka voi poistaa Sdénnon 15 .1 nojalla, tai kunnostettavia alueita, joista saa
vapautua Séannon 16 .1 nojalla.

F. Merkintaviarit kentalla

Ulkoraja valkoinen

Estealue keltainen

Estealue punainen

Epédnormaali kenttédolosuhde valkoisella tai siniselld maalilla rajattu alue seké sinisin
paaluin rajattu alue.

Kielletty pelialue sinivalkoinen

150 metrin mittapaalu

Merkintdjen vaikutus alkaa ja loppuu mustapdisiin paaluihin ja jatkuu niistd 90 asteen
kulmassa.

Rangaistus paikallissddnnon rikkomisesta

Lyontipeli: kaksi lyontid
Reiképeli: reidn menetys



